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Rad der Rivalität III

Ein zylinderförmiges Rad aus Metall und Elementarkristallen, das eine ätherische Ladung generiert, wenn es
aufgestellt und wiederholt gedreht wird. Sobald die Ladung ihr Maximum erreicht hat, kann das Rad
verwendet werden, um das Gesellschaftskommando Wolfsmarken-Bonus III (mehr Wolfsmarken)
auszuführen.
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