Kirimu-Mantel

Rumpf - Gegenstandsstufe 110
Kirimu-Mantel

Keine Beschreibung verfiigbar.
Gegenstandsstufe 110 - HQ - Rumpf

Marktbrettpreise - Zum Rezept

Attribute
Verteidigung 90 (HQ +10) - Magieabwehr 90 (HQ +10)
Direkter Treffer 38 (HQ +4) - Geschick 37 (HQ +4) - Konstitution 37 (HQ +4) - Entschlossenheit 26 (HQ +3)

Verwertung
Desynthese - Gerber
NPC-Verkauf - 216 Gil

— Gerber Lv 50

Kirimu-Leder - 5x Platin-Nugget Saphir Rosengold-Nugget

Vanya-Seidenfaden Erdpolykristall - 2x Windpolykristall - 2x
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