
Syrcus-Turm

Mobiliar · Gegenstandsstufe 110

Syrcus-Turm

Eine meisterhafte Nachbildung des Syrcus-Turms. (Nur einer pro Anwesen möglich.)

Gegenstandsstufe 110 · Mobiliar

Marktbrettpreise · Zum Rezept

Verwertung
Desynthese · Goldschmied
NPC-Verkauf · 90 Gil

Herstellung — Goldschmied Lv 50

Syrcus-Scherbe Schwarzer Kalkstein · 4× Goldbarren · 4× Rubin

Allagischer Katalysator Windpolykristall · 2× Feuerpolykristall · 2×
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