Inferno-Kriegsaxt

Hauptwaffe der Marodeure - Gegenstandsstufe 95

Inferno-Kriegsaxt

Keine Beschreibung verfiigbar.

Gegenstandsstufe 95 - HQ - Hauptwaffe der Marodeure

Marktbrettpreise - Zum Rezept

Attribute

Physischer Schaden 56 - Magischer Schaden 28
Entschlossenheit 35 (HQ +4) - Konstitution 31 (HQ +4) - Starke 31 (HQ +3) - Unbeugsamkeit 24 (HQ +3)

Verwertung

Desynthese - Grobschmied: ergibt u. a. Inferno-Demimateria

NPC-Verkauf - 204 Gil

— Grobschmied Lv 50

Inferno-Demimateria_- 3x

Horn Wolfram - 3x

Kriegshand

verk-Dem

materia [l - 10x

Koboldeisenbarren
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Feuerkristall - 12x
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