
Weltentransfer

Der kostenpflichtige Umzug eines Charakters auf eine andere Welt – über die Mogry-Station. Bedingungen
und Abgrenzung zur Weltenreise.

Der Weltentransfer (Weltentransferdienst) verschiebt einen Charakter dauerhaft auf eine andere Welt –
anders als die kostenlose Weltenreise, bei der die Heimatwelt gleich bleibt. Durchgeführt wird er über die
Mogry-Station und ist in der Regel kostenpflichtig (Karte oder Crysta).

Damit ein Transfer möglich ist, müssen einige Bedingungen erfüllt sein: ein aktiver Dienst-Account, ein
ausgeloggter Charakter, keine offene Mitgliedschaft oder Bewerbung in einer Freien Gesellschaft und eine
Sperrfrist seit dem letzten Transfer. In eine als „Überfüllt“ markierte Welt ist kein Transfer möglich.

Square Enix bietet für bestimmte Zielwelten zeitweise kostenlose Transfers an, um die Bevölkerung
auszugleichen. Welche Welten das sind und was ein Transfer aktuell kostet, steht in der Mogry-Station – es
ändert sich laufend und wird hier bewusst nicht als feste Angabe geführt.
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