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1 Bevölkerungs-Kategorien

Eine Welt ist ein einzelner Spielserver in einem Rechenzentrum. Wo dein Charakter wohnt und was die
Bevölkerungs-Kategorien bedeuten.

Eine Welt ist ein einzelner Spielserver innerhalb eines Rechenzentrums. Bei der Erstellung wird dein
Charakter einer Welt zugewiesen – seiner Heimatwelt – und wohnt dort dauerhaft. Unterkunft, Gehilfen und
das lokale Marktbrett hängen an dieser Heimatwelt.

Andere Welten kannst du jederzeit kostenlos per Weltenreise besuchen; dauerhaft umziehen nur über den
kostenpflichtigen Weltentransfer.

1  Bevölkerungs-Kategorien

Jede Welt trägt eine Auslastungs-Kategorie, die unter anderem steuert, ob dort neue Charaktere erstellt
werden können:

Standard – normale Auslastung, Charaktererstellung möglich;
Bevorzugt – geringere Auslastung; neue und zurückkehrende Charaktere erhalten hier zeitweise
einen Erfahrungsbonus;
Überfüllt – keine neue Charaktererstellung und kein Zuzug per Transfer;
Neu – frisch eröffnete Welt mit besonderen Anreizen.

Die Kategorie kann sich je nach Bevölkerung ändern. Den aktuellen Stand je Light-Welt zeigt der
Serverstatus in der Seitenleiste.
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