Wuchtige Dreifaltigkeit
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e 1 Steckbrief
e 2 Mehr dazu

Wuchtige Dreifaltigkeit — Gildengeheil ab Stufe 40, fir 8 Spieler, A Realm Reborn. Freischaltung, Bosse und
Beute in Final Fantasy XIV.

Gildengeheif3 - Stufe 40 - A Realm Reborn

Unter den herrschenden Gigas, und den dienenden Riesen und Hekatoncheir ist ein Streit um antike Relikte
entbrannt. Schiitz die allagischen Relikte und vernichte die Giganten! Sich aufzuteilen und die Anfiihrer von
inrem Gefolge isoliert zu erledigen ist der Schlissel zum Sieg.

1 Steckbrief

Art: Gildengeheil3

Stufe: ab 40 (Stufensynchronisierung auf 41)

Gruppe: 8 Spieler — 2 Verteidiger, 2 Heiler, 2 Nahkampfer, 2 Fernkampfer
Gebiet: Mor Dhona

Erweiterung: A Realm Reborn

2 Mehr dazu

e Feature-Datenbank — abhaken, was du schon freigeschaltet hast
e Mor Dhona — Ort in Eorzea
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