
Kampf gegen Schatten
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2 Mehr dazu

Kampf gegen Schatten – Gildengeheiß ab Stufe 35, für 4 Spieler, A Realm Reborn. Freischaltung, Bosse und
Beute in Final Fantasy XIV.

Gildengeheiß · Stufe 35 · A Realm Reborn

Im Osten von Drachenkopf wird eine Aktion gegen riesige, grausame Schattenklauen unternommen. Leider
haben diese noch andere Monster im Schlepptau, von denen besonders die Schattenaugen gefürchtet sind.
Nahezu unempfindlich gegen Angriffe sind sie auch noch flink und haben einen großen Aktionsradius. Achte
auf deine Position und beseitige die Quälgeister!

1  Steckbrief

Art: Gildengeheiß
Stufe: ab 35 (Stufensynchronisierung auf 36)
Gruppe: 4 Spieler – 1 Verteidiger, 1 Heiler, 1 Nahkämpfer, 1 Fernkämpfer
Gebiet: Zentrales Hochland von Coerthas, Coerthas
Erweiterung: A Realm Reborn

2  Mehr dazu

Feature-Datenbank – abhaken, was du schon freigeschaltet hast
Zentrales Hochland von Coerthas – Ort in Eorzea
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