
Tödliches Rankenspiel
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2 Mehr dazu

Tödliches Rankenspiel – Gildengeheiß ab Stufe 30, für 4 Spieler, A Realm Reborn. Freischaltung, Bosse und
Beute in Final Fantasy XIV.

Gildengeheiß · Stufe 30 · A Realm Reborn

Am Narrenfall verseucht der riesige Morbol Toxin-Tamlyn das sonst so klare Wasser. Haltet ihn auf, bevor
sich die Verpestung weiter ausbreitet! Gebt jedoch gut Acht! Die Blasen aus der verunreinigten Wasserquelle
können Säure oder Monster enthalten.

1  Steckbrief

Art: Gildengeheiß
Stufe: ab 30 (Stufensynchronisierung auf 31)
Gruppe: 4 Spieler – 1 Verteidiger, 1 Heiler, 1 Nahkämpfer, 1 Fernkämpfer
Gebiet: Oberes La Noscea, La Noscea
Erweiterung: A Realm Reborn

2  Mehr dazu

Feature-Datenbank – abhaken, was du schon freigeschaltet hast
Oberes La Noscea – Ort in Eorzea
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