Bockmanns Gefolge

Inhaltsverzeichnis

e 1 Steckbrief
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Bockmanns Gefolge — Gildengeheil3 ab Stufe 10, fur 4 Spieler, A Realm Reborn. Freischaltung, Bosse und
Beute in Final Fantasy XIV.

Gildengeheif3 - Stufe 10 - A Realm Reborn

Besiegt den furchteinfléBenden Bockmann! Achtet dabei auf seine enorme Reichweite! Auerdem ruft er
Verstarkung, wenn er in Bedrangnis kommt, also seid flink!

1 Steckbrief

Art: Gildengeheil3

Stufe: ab 10 (Stufensynchronisierung auf 11)

Gruppe: 4 Spieler — 1 Verteidiger, 1 Heiler, 1 Nahkampfer, 1 Fernkampfer
Gebiet: Tiefer Wald, Finsterwald

Erweiterung: A Realm Reborn

2 Mehr dazu

e Feature-Datenbank — abhaken, was du schon freigeschaltet hast
o Tiefer Wald — Ort in Eorzea
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