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Helme für den Weiler – Freibrief (Plattner), Stufe 20 aus Mühlenbruch. Auftrag, Anforderungen und
Belohnungen in Final Fantasy XIV.

Freibrief · Plattner-Fertigungserlasse · Stufe 20 · Mühlenbruch

Kampftaugliche Bewohner des Weilers helfen dem Klageregiment nun bei dessen Verteidigung. Damit den
Zivilisten nichts zustößt, wird eine extra Lieferung Helme benötigt.

1  Steckbrief

Art: Plattner-Fertigungserlasse
Auftragsart: Plattner
Stufe: 20
Freibrief-Erlaubnisse: 1
Ausgabeort: Mühlenbruch
Auftraggeber: Juliembert vom Klageregiment
Gil: 150
Erfahrung: 12960

2  Herzustellen

Eisensturmhaube

3  Mögliche Belohnungen

Die Belohnung wird ausgelost; die Prozentzahl nennt die Wahrscheinlichkeit der jeweiligen Gruppe.

Eisscherbe · 12× · 90 %
Erdscherbe · 12× · 90 %
Eisenerz · 10× · 90 %
Eisscherbe · 40× · 10 %
Erdscherbe · 40× · 10 %

4  Mehr dazu

Südwald – Ort in Eorzea
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