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Flüchtlingshilfe – Freibrief (Söldner), Stufe 25 aus Mühlenbruch. Auftrag, Anforderungen und Belohnungen in
Final Fantasy XIV.

Freibrief · Gefechtserlasse · Stufe 25 · Mühlenbruch

Fünf Sommer sind seit der Katastrophe bereits ins Land gezogen und noch immer treffen arme Seelen im
Mühlenbruch ein, die Hilfe brauchen. Unser bescheidener Weiler bietet zwar keinen Platz mehr für weitere
Flüchtlinge, aber das Mindeste, was wir tun können, ist, ihnen frischen Proviant mit auf den Weg zu geben.
Um die Vorräte in unseren Lagern aufzufüllen, suchen wir nach Abenteurern, die im nahegelegenen Wald
jagen und rohes Antilopenfleisch besorgen, das wir dann räuchern und weiterverarbeiten.

1  Steckbrief

Art: Gefechtserlasse
Auftragsart: Söldner
Klasse/Job: Krieger, Magier
Stufe: 25
Freibrief-Erlaubnisse: 1
Ausgabeort: Mühlenbruch
Startort: Südwald
Auftraggeberin: Aedoc, Bewohnerin von Mühlenbruch
Zeitlimit: 20 Minuten

2  Mögliche Belohnungen

Die Belohnung wird ausgelost; die Prozentzahl nennt die Wahrscheinlichkeit der jeweiligen Gruppe.

Wertmarke · 40 %
Silber-Kehlstück · 10 %
Horn-Halsband · 10 %
Steinbockleder-Armbänder · 10 %
Silberarmbänder · 10 %
Silberring · 10 %
Samtturban · 7 %
Silberbrille · 7 %
Samthemd · 7 %
Samtkukulle · 7 %
Schwere Eisenrüstung · 7 %
Steinbockleder-Fingerlinge · 7 %
Steinbockleder-Ringbänder · 7 %
Schwere Eisen-Panzerhandschuhe · 7 %
Samt-Sarouel · 7 %
Samtstrumpfhose · 7 %
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Schwerer Eisen-Flankenschützer · 7 %
Gestreifte Samt-Beinlinge · 7 %
Steinbockleder-Poulaines · 6 %
Steinbockleder-Stiefel · 6 %
Steinbockleder-Schnabelschuhe · 6 %
Eibenhirtenstock · 4 %
Flüsternder Eschenzweig · 4 %
Viper-Rundschild · 4 %
… u. a. 4 weitere

3  Mehr dazu

Südwald – Ort in Eorzea
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