Geschuppte Gefahr
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Geschuppte Gefahr — Freibrief (Soldner), Stufe 10 aus Gut Zwieselgrund. Auftrag, Anforderungen und
Belohnungen in Final Fantasy XIV.

Freibrief - Gefechtserlasse - Stufe 10 - Gut Zwieselgrund

Nahe Gut Zwieselgrund wurde ein Rudel Anolis gesichtet, weitab ihrer tblichen Jagdgriinde am Blankenfels.
Die ortlichen Chocobo-Zlchter sind besorgt, dass ihre Vogel in Gefahr sein kdénnten, wenn sich diese
geschuppten Fleischfresser der Stallung weiter nahern. Um Schlimmeres zu verhindern, ist das
Klageregiment auf der Suche nach Freiwilligen, um die Kreaturen aufzuspiren und ihnen den Garaus zu
machen.

(Freibriefaufgaben gelten als erfllt, wenn alle Ziele erschlagen wurden. Manche Ziele versuchen womaglich
zu fliehen und mit Verstéarkung zuriickzukehren, also erledige sie lieber, bevor es dazu kommt.)

1 Steckbrief

Art: Gefechtserlasse

Auftragsart: Soldner

Klasse/Job: Krieger, Magier

Stufe: 10

Freibrief-Erlaubnisse: 1

Ausgabeort: Gut Zwieselgrund

Startort: Tiefer Wald

Auftraggeber: Gustavain vom Gestit ,Mogry-Stolz*
Zeitlimit: 20 Minuten

2 Mogliche Belohnungen
Die Belohnung wird ausgelost; die Prozentzahl nennt die Wahrscheinlichkeit der jeweiligen Gruppe.

Luftschokolade - 20 %
Mullpastete - 20 %
Heiltrank - 20 %

Ather - 20 %
Kupferkreolen - 10 %
Knochen-Armillae - 10 %
Kupferring - 10 %

Knochen-Ring - 10 %
Baumwollturban - 7 %

Laien-Hanfbundhaube - 7 %
Kupfer-Barbuta - 7 %
Juchleder-Gurtzeug - 7 %
Laien-Dalmatika - 7 %
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Hanf-Robe - 7 %
Messingbrille - 7 %
Juchleder-Armschitzer - 7 %
Hanf-Galahandschuhe - 7 %
Bronze-Panzerfaustlinge - 7 %
Juchleder-Lendenschurz - 7 %
Laienreiterhose - 7 %
Hanf-Armschienen - 7 %
Gestreifte Baumwoll-Beinlinge - 7 %
Juchleder-Caligae - 6 %
Laien-Schnabelschuhe - 6 %
... U. a. 8 weitere

3 Mehr dazu

e Tiefer Wald — Ort in Eorzea
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