Holzerne Wachter
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Holzerne Wachter — Freibrief (Gértner), Stufe 10 aus Gut Zwieselgrund. Auftrag, Anforderungen und
Belohnungen in Final Fantasy XIV.

Freibrief - Gartner-Sammelerlasse - Stufe 10 - Gut Zwieselgrund

Hagebdume spielen eine entscheidende Rolle im Wald, da sie eine Schutzbarriere aufrechterhalten, die den
Wald der Einkehr vor Unheil bewahrt. Sollten die Baume beschéadigt werden, ware der Wald Gefahren von
aulierhalb gegenuber deutlich anfélliger. Eine Bedrohung fur diese Wachter stellen unter anderem Rd&sling-
Samen dar, die sich in der Erde, auf dem Baumstamm oder den Asten festsetzen. Wenn diese Samen zur
Blute reifen, schlagen sie ihre Wurzeln tief in den Baum und entziehen ihm Nahrstoffe. In extremen Fallen
kann der Baum dadurch absterben. Um dies zu verhindern, sucht die Gartnergilde nach Freiwilligen, um die
Rinde nahegelegener Hagebdume auf Samenbefall hin zu untersuchen und diese gegebenenfalls zu
entfernen.

1 Steckbrief

Art: Gartner-Sammelerlasse

Auftragsart: Gartner

Stufe: 10

Freibrief-Erlaubnisse: 1

Ausgabeort: Gut Zwieselgrund

Startort: Tiefer Wald

Auftraggeber: Waldew von der Druidengilde
Zeitlimit: 20 Minuten

2 Mogliche Belohnungen
Die Belohnung wird ausgelost; die Prozentzahl nennt die Wahrscheinlichkeit der jeweiligen Gruppe.

Windscherbe - 10x - 75 %
Eisscherbe - 10x - 75 %
Feuerscherbe - 10x - 75 %
Erdscherbe - 10x - 75 %
Wasserscherbe - 10x - 75 %
Blitzscherbe - 10x - 75 %
Windscherbe - 32x - 25 %
Eisscherbe - 32x - 25 %
Feuerscherbe - 32x - 25 %
Erdscherbe - 32x - 25 %
Wasserscherbe - 32x - 25 %
Blitzscherbe - 32x - 25 %
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3 Mehr dazu

e Tiefer Wald — Ort in Eorzea
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