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Hungrige Imps – Freibrief (Bruderschaft der Morgenviper), Stufe 20 aus Jagdhütte der Hawthornes. Auftrag,
Anforderungen und Belohnungen in Final Fantasy XI

Freibrief · Bruderschaft-Staatserlasse · Stufe 20 · Jagdhütte der Hawthornes

Aggressive Imps haben eine Karawane überfallen und alle Lebensmittel gestohlen. Danach haben sich die
Imps in Tiere verwandelt und sind geflohen. Ich benötige einen aufmerksamen Kämpfer, der die Imps in
Tiergestalt stellt und ihnen eine Lektion erteilt.
(/stups ein Wind-Exergon an, um es aufzuschrecken. Wenn du es besiegst, erhältst du einen strahlenden
Kristall. Wende den Kristall auf ein Tier an, um seine wahre Gestalt zu sehen.)

1  Steckbrief

Art: Bruderschaft-Staatserlasse
Auftragsart: Bruderschaft der Morgenviper
Klasse/Job: Krieger, Magier
Stufe: 20
Freibrief-Erlaubnisse: 1
Ausgabeort: Jagdhütte der Hawthornes
Startort: Ostwald
Auftraggeber: Bruderschaft der Morgenviper, Schwarze Eber
Zeitlimit: 20 Minuten

2  Mehr dazu

Ostwald – Ort in Eorzea
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