Ein Relikt fir jeden Konflikt: Deathlocke
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Ein Relikt fur jeden Konflikt: Deathlocke — Errungenschaft (Anima-Waffen, 20 Erfolgspunkte). Bedingung und
Belohnung in Final Fantasy XIV.

Errungenschaft - Gegenstande - Anima-Waffen

Ein Relikt fur jeden Konflikt: Deathlocke
1 Bedingung

Die Anima-Waffe Deathlocke erhalten.

2 Steckbrief

e Gruppe: Gegenstande

e Kategorie: Anima-Waffen

o Erfolgspunkte: 20

e Gilt fir: den einzelnen Charakter (Errungenschaften sind nicht account-weit)

3 Mehr dazu

e Weitere Errungenschaften der Gruppe Gegenstande
e Der Fortschritt Iasst sich im Spiel unter ,Errungenschaften” einsehen.

https://finalxiv.de/lexicon/entry/73138-ein-relikt-f%C3%BCr-jeden-konflikt-deathlocke/ 1



https://finalxiv.de/lexicon/entry/73138-ein-relikt-f%C3%BCr-jeden-konflikt-deathlocke/#1-Bedingung
https://finalxiv.de/lexicon/entry/73138-ein-relikt-f%C3%BCr-jeden-konflikt-deathlocke/#2-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/73138-ein-relikt-f%C3%BCr-jeden-konflikt-deathlocke/#3-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/17002-anima/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/14772-deathlocke/
https://finalxiv.de/lexicon/lexicon/365-gegenst%C3%A4nde/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/73138-ein-relikt-f%C3%BCr-jeden-konflikt-deathlocke/

