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Amaro-Flüsterer – Errungenschaft (Job- und Rollenaufträge, 5 Erfolgspunkte), Titel „Heiler der Anderswelt“.
Bedingung und Belohnung in Final Fantasy XIV.

Errungenschaft · Aufträge · Job- und Rollenaufträge

Amaro-Flüsterer

1  Bedingung

Den Auftrag „Alte Wunden heilen“ abgeschlossen.

2  Steckbrief

Gruppe: Aufträge
Kategorie: Job- und Rollenaufträge
Erfolgspunkte: 5
Gilt für: den einzelnen Charakter (Errungenschaften sind nicht account-weit)

3  Belohnung

Titel: Heiler der Anderswelt (männlich) / Heilerin der Anderswelt (weiblich)

4  Mehr dazu

Weitere Errungenschaften der Gruppe Aufträge
Der Fortschritt lässt sich im Spiel unter „Errungenschaften“ einsehen.
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