Minerva (Jagdmal)
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e 1 Steckbrief
e 2 Mehr dazu

Minerva — Jagdmal Rang A, Stufe 90 in Garlemald. Fundort und Wiederauftauchen in FFXIV.
Jagdmal - Rang A - Stufe 90 - Garlemald - Endwalker

Jagdmal der Jagergesellschaft. Erlegte Jagdmale bringen Jagdabzeichen, die sich bei den Jagd-Héandlern
eintauschen lassen.

1 Steckbrief

e Rang: A

Stufe: 90

Fundort: Garlemald, llsabard (11.8, 17.2)
Wiederauftauchen: 4 bis 7 Stunden
Erweiterung: Endwalker

2 Mehr dazu

e Im Bestiarium 6ffnen
e Garlemald — Ort in Eorzea
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