Agrippa (Jagdmal)

Inhaltsverzeichnis

e 1 Steckbrief
e 2 Mehr dazu

Agrippa — Jagdmal Rang S in Mor Dhona. Fundort und Wiederauftauchen in FEXIV.
Jagdmal - Rang S - Mor Dhona - A Realm Reborn

Jagdmal der Jagergesellschaft. Erlegte Jagdmale bringen Jagdabzeichen, die sich bei den Jagd-Héandlern
eintauschen lassen.

1 Steckbrief

e Rang: S

e Fundort: Mor Dhona (21.5, 21.5)

e Wiederauftauchen: 84 bis 132 Stunden
e Erweiterung: A Realm Reborn

2 Mehr dazu

e |Im Bestiarium 6ffnen
e Mor Dhona — Ort in Eorzea

https://finalxiv.de/lexicon/entry/69069-agrippa-jagdmal/ 1



https://finalxiv.de/lexicon/entry/69069-agrippa-jagdmal/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/69069-agrippa-jagdmal/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56053-mor-dhona/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58-jagdabzeichen/
https://finalxiv.de/monster/?id=2969
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56053-mor-dhona/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/69069-agrippa-jagdmal/

