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Seraphenschlag – Fähigkeit (Weißmagier). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Weißmagier · Talent · PvP

Seraphenschlag

Du führst eine Sprung-Attacke aus und fügst dem Ziel und den Gegnern in seiner Nähe magischen Schaden
zu.

Attacke-Wert: 6.000

Zusatzeffekt: Gewährt dir und umstehenden Gruppenmitgliedern Protes.

Effekt von Protes: Erlittener Schaden von dir und umstehenden Gruppenmitgliedern ist um 10 % verringert.

Dauer: 10 Sekunden

Zusatzeffekt: Gewährt dir 3 Stapel Maximaler Fokus.

Während Maximaler Fokus ändert sich Blendga zu Blendka.

Dauer: 20 Sekunden

Zusatzeffekt: Vitaga bereit

Dauer: 20 Sekunden

Während Vitaga bereit ändert sich Vitra zu Vitaga.

Kann nicht während Fessel ausgeführt werden.

1  Steckbrief

Job: Weißmagier (WMA)
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 20 s
Reichweite: 20 m
Radius: 10 m
Nur in PvP

2  Mehr dazu

Weißmagier (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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