
Eukrasie (Weiser)
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Eukrasie – Fähigkeit (Weiser, Stufe 30). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Weiser · Stufe 30 · Zauber

Eukrasie

Du verstärkst bestimmte Heil- und Angriffszauber.

Dosis III ändert sich zu Eukratische Dosis III.

Dyskrasie II ändert sich zu Eukratische Dyskrasie.

Diagnose ändert sich zu Eukratische Diagnose.

Prognose ändert sich zu Eukratische Prognose II.

Der Effekt endet, sobald ein verstärktes Kommando ausgeführt wird.

Eigener Reaktivierungs-Timer

Bei Ausführung wird der Reaktivierungs-Timer dieses Kommandos auf alle anderen Waffenfertigkeiten und
Magie angewendet.

1  Steckbrief

Job: Weiser (WEI)
Erlernbar ab Stufe: 30
Kategorie: Zauber
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 2,5 s

2  Mehr dazu

Weiser (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/65411-eukrasie-weiser/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/65411-eukrasie-weiser/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65411-eukrasie-weiser/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/66408-eukratische-dosis/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65430-dyskrasie-ii/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/66411-eukratische-dyskrasie/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/66407-eukratische-diagnose/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/66412-eukratische-prognose/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56269-weiser-job/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65411-eukrasie-weiser/

