
Zwillingsfänge (Fähigkeit)
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Zwillingsfänge – Fähigkeit (Viper, Stufe 75). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Viper · Stufe 75 · Talent

Zwillingsfänge

Bei erfüllten Bedingungen ändert sich dieses Kommando zu Biss der Zwillingsfänge, Nest der Zwillingsfänge
oder Flug der Zwillingsfänge.

1  Steckbrief

Job: Viper (VPR)
Erlernbar ab Stufe: 75
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 1 s

2  Mehr dazu

Viper (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/65374-zwillingsf%C3%A4nge-f%C3%A4higkeit/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/65374-zwillingsf%C3%A4nge-f%C3%A4higkeit/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65374-zwillingsf%C3%A4nge-f%C3%A4higkeit/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/41727-zwillingsf%C3%A4nge/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56275-viper-job/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65374-zwillingsf%C3%A4nge-f%C3%A4higkeit/

