
Serpentiner Geist
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1 Steckbrief
2 Mehr dazu

Serpentiner Geist – Fähigkeit (Viper). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Viper · Talent · PvP

Serpentiner Geist

Bei erfüllten Bedingungen ändert sich dieses Kommando zu Todesrasseln, Biss der Zwillingsfänge, Biss der
Zwillingsschuppen, Flug der Zwillingsfänge, Flug der Zwillingsschuppen, Erstes Erbe, Zweites Erbe, Drittes
Erbe oder Viertes Erbe.

1  Steckbrief

Job: Viper (VPR)
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 1 s
Nur in PvP

2  Mehr dazu

Viper (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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