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1 Steckbrief

Äthermanipulation – Fähigkeit (Thaumaturg, Stufe 50). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy
XIV.

Fähigkeit · Thaumaturg · Stufe 50 · Talent

Äthermanipulation

Du bewegst dich augenblicklich vor ein anvisiertes Gruppenmitglied hin.

Kann nicht während Fessel ausgeführt werden.

1  Steckbrief

Job: Thaumaturg (THM)
Erlernbar ab Stufe: 50
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 10 s
Reichweite: 25 m

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/65353-%C3%A4thermanipulation-thaumaturg/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/65353-%C3%A4thermanipulation-thaumaturg/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65353-%C3%A4thermanipulation-thaumaturg/

