
Knochengarbe (Fähigkeit)
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1 Steckbrief
2 Mehr dazu

Knochengarbe – Fähigkeit (Schnitter, Stufe 50). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Schnitter · Stufe 50 · Talent

Knochengarbe

Du rufst deinen Avatar, der eine physische Attacke auf das Ziel ausführt.

Attacke-Wert: 340

Zusatzeffekt: Nichtssense

Dauer: 30 Sekunden

Ist Nichtssense bereits aktiv, wird es auf 1 Stapel zurückgesetzt.

Kann nicht zugleich mit Henkerssense aktiv sein.

Seelenbalken-Kosten: 50

Gemeinsamer Reaktivierungs-Timer mit allen anderen Avatar-Kommandos außer Völlerei

1  Steckbrief

Job: Schnitter (SNT)
Erlernbar ab Stufe: 50
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 1 s

2  Mehr dazu

Schnitter (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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