
Große Mahd (Fähigkeit)

Inhaltsverzeichnis

1 Steckbrief
2 Mehr dazu

Große Mahd – Fähigkeit (Schnitter). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Schnitter · Waffenfertigkeit · PvP

Große Mahd

Du führst eine physische Attacke auf alle Gegner in gerader Linie vor dir aus.

Attacke-Wert: 8.000 bis 24.000

Attacke-Wert umso höher, je mehr Stapel von Totenopfer auf dir aktiv sind. Bei Ausführung werden alle
Stapel verbraucht.

Bedingung: Lemure nicht aktiv

Totenopfer wird durch Henkersguillotine gewährt und wenn deine Attacken zu einem K. o. führen oder dabei
unterstützen.

Dauer: fortdauernd

Eigener Reaktivierungs-Timer

1  Steckbrief

Job: Schnitter (SNT)
Kategorie: Waffenfertigkeit
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 60 s
Reichweite: 15 m
Radius: 15 m
Nur in PvP

2  Mehr dazu

Schnitter (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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