
Sanctus in Weiß (Piktomant)
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Sanctus in Weiß – Fähigkeit (Piktomant, Stufe 80). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Piktomant · Stufe 80 · Zauber

Sanctus in Weiß

Du führst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nähe aus.

Attacke-Wert: 570

Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 65 %.

Bedingung: Weiße Pikto-Farbe auf der Palette und Invertierung nicht aktiv

Falls Inszenierung aktiv ist und du dich innerhalb des Wirkradius befindest, wird 1 Stapel verbraucht.

1  Steckbrief

Job: Piktomant (PKT)
Erlernbar ab Stufe: 80
Kategorie: Zauber
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 2,5 s
Reichweite: 25 m
Radius: 5 m

2  Mehr dazu

Piktomant (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/65120-sanctus-in-wei%C3%9F-piktomant/
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