Lebende Muse (Piktomant)
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Lebende Muse — Fahigkeit (Piktomant, Stufe 30). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.
Fahigkeit - Piktomant - Stufe 30 - Talent

Lebende Muse

Du materialisierst das Element deiner piktomantischen Kreatur.

Bei bemalter Kreaturen-Leinwand andert sich dieses Kommando entsprechend zu Muse mit Bommel,
Beschwingte Muse, Kratzende Muse oder Beil3ende Muse.

Maximale Aufladungen: 3

Bedingung: Gemaltes Kreaturen-Element

1 Steckbrief

Job: Piktomant (PKT)
Erlernbar ab Stufe: 30
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 40 s
Ladungen: 2

2 Mehr dazu

« Piktomant (Job) — alle Fertigkeiten dieses Jobs

https://finalxiv.de/lexicon/entry/65109-lebende-muse-piktomant/
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