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Pikto-Kreatur – Fähigkeit (Piktomant). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Piktomant · Zauber · PvP

Pikto-Kreatur

Je nach deiner momentan aktiven Skizze malst du verschiedene Elemente einer Kreatur.

Bei Skizzierter Bommel: Pikto-Bommel

Bei Skizzierte Schwingen: Pikto-Schwingen

Bei Skizzierte Klaue: Pikto-Klaue

Bei Skizzierte Hauer: Pikto-Hauer

Die (Re-)Aktivierungszeit dieses Zaubers wird nicht von Status beeinflusst.

1  Steckbrief

Job: Piktomant (PKT)
Kategorie: Zauber
Wirkzeit: 1,8 s
Abklingzeit: 2,8 s
Nur in PvP

2  Mehr dazu

Piktomant (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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