
Flammendes Enigma (Fähigkeit)
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2 Mehr dazu

Flammendes Enigma – Fähigkeit (Mönch, Stufe 68). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy
XIV.

Fähigkeit · Mönch · Stufe 68 · Talent

Flammendes Enigma

Dein ausgeteilter Schaden ist um 15 % erhöht.

Dauer: 20 Sekunden

Zusatzeffekt: Gewährt dir Himmel und Erde.

Dauer: 20 Sekunden

1  Steckbrief

Job: Mönch (MÖN)
Erlernbar ab Stufe: 68
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 60 s

2  Mehr dazu

Mönch (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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