
Donnersprung (Fähigkeit)
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Donnersprung – Fähigkeit (Mönch). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Mönch · Talent · PvP

Donnersprung

Du bewegst dich augenblicklich vor dein anvisiertes Ziel. Visierst du einen Gegner an, errichtest du eine
Barriere um dich, die Schaden entsprechend einem Heilpotenzial von 8.000 absorbiert. Visierst du einen
Verbündeten an, errichtest du die Barriere stattdessen um den Verbündeten.

Dauer: 5 Sekunden

Maximale Aufladungen: 2

Kann nicht während Fessel ausgeführt werden.

1  Steckbrief

Job: Mönch (MÖN)
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 8 s
Reichweite: 20 m
Ladungen: 2
Nur in PvP

2  Mehr dazu

Mönch (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/65003-donnersprung-f%C3%A4higkeit/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/65003-donnersprung-f%C3%A4higkeit/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65003-donnersprung-f%C3%A4higkeit/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56270-m%C3%B6nch-job/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/65003-donnersprung-f%C3%A4higkeit/

