
Flammenwerfer
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Flammenwerfer – Fähigkeit (Maschinist, Stufe 70). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Maschinist · Stufe 70 · Talent

Flammenwerfer

Du fügst den fächerförmig vor dir stehenden Gegnern im Sekundentakt Schaden über Zeit zu.

Attacke-Wert: 120

Dauer: 10 Sekunden

Unterbindet Auto-Attacke.

Effekt endet bei Bewegung, Umdrehen oder Ausführen eines Kommandos.

Reaktivierungs-Timer wie Waffenfertigkeiten

1  Steckbrief

Job: Maschinist (MCH)
Erlernbar ab Stufe: 70
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 60 s
Radius: 12 m

2  Mehr dazu

Maschinist (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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