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Hitzeschuss – Fähigkeit (Maschinist, Stufe 35). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Maschinist · Stufe 35 · Waffenfertigkeit

Hitzeschuss

Du führst eine physische Attacke aus.

Attacke-Wert: 200

Zusatzeffekt: Verkürzt die Reaktivierungszeit von Gauß-Geschoss und Rikoschettschuss um 15 Sekunden.

Bedingung: Überhitzung

Eigener Reaktivierungs-Timer

Bei Ausführung wird der Reaktivierungs-Timer dieses Kommandos auf alle anderen Waffenfertigkeiten und
Magie angewendet.

1  Steckbrief

Job: Maschinist (MCH)
Erlernbar ab Stufe: 35
Kategorie: Waffenfertigkeit
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 2,5 s

2  Mehr dazu

Maschinist (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/64951-hitzeschuss-maschinist/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/64951-hitzeschuss-maschinist/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/64951-hitzeschuss-maschinist/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56277-maschinist-job/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/64951-hitzeschuss-maschinist/

