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Abschütteln – Fähigkeit (Krieger, Stufe 68). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Krieger · Stufe 68 · Talent

Abschütteln

Du errichtest eine Barriere um dich und umstehende Gruppenmitglieder, die Schaden in der Höhe von 15 %
der Maximal-LP des Ziels absorbiert.

Falls Kampfrausch, Verdammnis oder Urimpuls aktiv sind, werden diese Status entfernt und dafür die
Wirkung der Barriere für jeden entfernten Status um 2 % erhöht.

Dauer: 30 Sekunden

Zusatzeffekt: Regeneriert stetig LP der Ziele.

Heilpotenzial: 100

Dauer: 15 Sekunden

Zusatzeffekt: Eigene LP und die von umstehenden Gruppenmitgliedern werden regeneriert.

Heilpotenzial: 300

1  Steckbrief

Job: Krieger (KRG)
Erlernbar ab Stufe: 68
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 90 s
Radius: 30 m

2  Mehr dazu

Krieger (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/64916-absch%C3%BCtteln-f%C3%A4higkeit/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/64916-absch%C3%BCtteln-f%C3%A4higkeit/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/64916-absch%C3%BCtteln-f%C3%A4higkeit/#2-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56263-krieger-job/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/64916-absch%C3%BCtteln-f%C3%A4higkeit/

