
Sturmlauf (Krieger)
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Sturmlauf – Fähigkeit (Krieger, Stufe 62). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Krieger · Stufe 62 · Talent

Sturmlauf

Du schnellst zum Ziel hin und führst eine physische Attacke aus.

Attacke-Wert: 150

Maximale Aufladungen: 3

Kann nicht während Fessel ausgeführt werden.

1  Steckbrief

Job: Krieger (KRG)
Erlernbar ab Stufe: 62
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 30 s
Reichweite: 20 m
Ladungen: 2

2  Mehr dazu

Krieger (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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