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Dezimieren – Fähigkeit (Krieger, Stufe 60). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Krieger · Stufe 60 · Waffenfertigkeit

Dezimieren

Du führst eine physische Attacke auf alle umstehenden Gegner aus.

Attacke-Wert: 180

Ist Saat des Chaos aktiv, ändert sich das Kommando zu Chaosklinge, sofern der Urkraftbalken um min. 50
gefüllt ist.

Urkraftbalken-Kosten: 50

1  Steckbrief

Job: Krieger (KRG)
Erlernbar ab Stufe: 60
Kategorie: Waffenfertigkeit
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 2,5 s
Radius: 5 m

2  Mehr dazu

Krieger (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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