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1 Steckbrief

Energieentzug – Fähigkeit (Hermetiker, Stufe 10). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Hermetiker · Stufe 10 · Talent

Energieentzug

Du führst eine elementneutrale magische Attacke aus.

Attacke-Wert: 200

Zusatzeffekt: 2 Stapel Ätherfluss

Zusatzeffekt: Rand des Ruins

Dauer: 60 Sekunden

Gemeinsamer Reaktivierungs-Timer mit Energiesiphon

1  Steckbrief

Job: Hermetiker (HRT)
Erlernbar ab Stufe: 10
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 60 s
Reichweite: 25 m
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