
Seraphenlehre (Gelehrter)
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Seraphenlehre – Fähigkeit (Gelehrter, Stufe 100). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Gelehrter · Stufe 100 · Talent

Seraphenlehre

Du regenerierst schrittweise eigene LP und die von umstehenden Gruppenmitgliedern im Umkreis von 50y.

Heilpotenzial: 100

Dauer: 20 Sekunden

Zusatzeffekt: Adloquium ändert sich zu Manifestation und Übermut ändert sich zu Höchstes Gut. Zudem ist
die (Re-)Aktivierungszeit von Apotropaion auf 1 Sekunde reduziert.

Kann nicht zugleich mit Dissipation aktiv sein.

Bedingung: Im Kampf und Fee oder Seraph ist anwesend

1  Steckbrief

Job: Gelehrter (GLT)
Erlernbar ab Stufe: 100
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 180 s

2  Mehr dazu

Gelehrter (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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