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1 Steckbrief
2 Mehr dazu

Illumination – Fähigkeit (Gelehrter, Stufe 40). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Gelehrter · Stufe 40 · Talent

Illumination

Du lässt deine Fee Illumination ausführen.

Kommando wird als Seraphische Illumination ausgeführt, wenn Seraph anwesend ist.

Erhöht die Wirkung deiner Heilmagie und die von umstehenden Gruppenmitgliedern um 10 % und verringert
deinen erlittenen Magieschaden und den von umstehenden Gruppenmitgliedern um 5 %.

Dauer: 20 Sekunden

Kann nicht zugleich mit der Seraphischen Illumination des Seraphen aktiv sein.

Bedingung: Fee oder Seraph ist bereits gerufen.

1  Steckbrief

Job: Gelehrter (GLT)
Erlernbar ab Stufe: 40
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 120 s

2  Mehr dazu

Gelehrter (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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