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1 Steckbrief

Naturköder II – Fähigkeit (Fischer, Stufe 63). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Fischer · Stufe 63 · Talent (Sammeln)

Naturköder II

Fischen

Du verwendest einen geangelten normalen Fisch als Köder, um noch größere Fische zu fangen.

15 Sekunden lang nach dem Fang des Köderfischs wirksam.

1  Steckbrief

Job: Fischer (FIS)
Erlernbar ab Stufe: 63
Kategorie: Talent (Sammeln)
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 180 s
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