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Barriere – Fähigkeit (Blaumagier, Stufe 1). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Blaumagier · Stufe 1 · Zauber

Barriere

Du errichtest eine Barriere um dich und verringerst deinen erlittenen Schaden um 20 %.

Dauer: 10 Sekunden

Zusatzeffekt: Gewährt Göttlicher Katarakt, wenn Schaden in der Höhe von 30 % deiner Maximal-LP erlitten
wird.

Effekt von Göttlicher Katarakt: Barriere ändert sich zu Göttlicher Katarakt.

Effekt endet bei Bewegung, Umdrehen oder Ausführen eines Kommandos. Bei Ende von Barriere endet
auch Göttlicher Katarakt.

Unterbindet Auto-Attacke.

Gemeinsamer Reaktivierungs-Timer mit Zermalmender Geist und Rubin-Dynamo

Göttlicher Katarakt

Du führst eine wasserbasierte magische Attacke auf alle umstehenden Gegner aus.

Attacke-Wert: 500

Zusatzeffekt bei Äther-Mimikry: Verteidiger: Attacke-Wert erhöht sich auf 1.000.

Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.

Kann nur während Göttlicher Katarakt ausgeführt werden.

1  Steckbrief

Job: Blaumagier (BMA)
Erlernbar ab Stufe: 1
Kategorie: Zauber
Wirkzeit: 2 s
Abklingzeit: 30 s

2  Mehr dazu

Blaumagier (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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