
Bahamut-Trance (Fähigkeit)
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2 Mehr dazu

Bahamut-Trance – Fähigkeit (Beschwörer, Stufe 58). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy
XIV.

Fähigkeit · Beschwörer · Stufe 58 · Zauber

Bahamut-Trance

Du fällst in tiefe Bahamut-Trance.

Dauer: 15 Sekunden

Zusatzeffekt: Ruinga ändert sich zu Lichtimpuls und Elementarkorona ändert sich zu Lichtflare.

Zusatzeffekt: Rubin-Arkanum, Topas-Arkanum, Smaragd-Arkanum

Bedingung: Im Kampf und Karfunkel ist bereits gerufen.

Eigener Reaktivierungs-Timer

1  Steckbrief

Job: Beschwörer (BSW)
Erlernbar ab Stufe: 58
Kategorie: Zauber
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 60 s

2  Mehr dazu

Beschwörer (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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