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Lichtziehen – Fähigkeit (Astrologe, Stufe 30). Wirkung, Abklingzeit und Reichweite in Final Fantasy XIV.

Fähigkeit · Astrologe · Stufe 30 · Talent

Lichtziehen

Du ziehst die Waage, den Pfeil, den Turm und den König der Kronen.

Ausspielen I ändert sich danach zu Waage, Ausspielen II zu Pfeil, Ausspielen III zu Turm und Kleine Arkana
zu König der Kronen.

Zusatzeffekt: Du regenerierst 20 % deiner Maximal-MP.

Außerdem ändert sich dieses Kommando direkt nach der Ausführung zu Schattenziehen.

Gemeinsamer Reaktivierungs-Timer mit Schattenziehen

1  Steckbrief

Job: Astrologe (AST)
Erlernbar ab Stufe: 30
Kategorie: Talent
Wirkzeit: sofort
Abklingzeit: 55 s

2  Mehr dazu

Astrologe (Job) – alle Fertigkeiten dieses Jobs
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