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Helle Leuchte – FATE ab Stufe 97, Gegner besiegen, Xak Tural. Gegner, Belohnungen und Fundort in Final
Fantasy XIV.

FATE · Stufe 97 · Gegner besiegen · Xak Tural

Helle Leuchte

Zahllose Blitzeinschläge haben aus diesen Donnergeistern rasende Ungeheuer gemacht. Knips ihnen bloß
schnell das Licht aus!

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 97
Gebiet: Ewiges Erbe, Xak Tural (32.4, 9.7)
Patch: 7.0

2  Gegner

Verlorene Maid
Rasender Donnergeist

3  Belohnung

 Demi-Atma Caput Mortuum

4  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Ewiges Erbe – Ort in Eorzea
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