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Wild ist die Wildnis – FATE ab Stufe 95, Gegner besiegen, Xak Tural. Gegner, Belohnungen und Fundort in
Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 95–99 · Gegner besiegen · Xak Tural

Wild ist die Wildnis

Dhara sind harmlos, wenn man ihnen nicht auf die Pelle rückt. Kommen sie jedoch in die Nähe von
Siedlungen, kann schon der kleinste Kontakt katastrophal enden. Momentan macht ein Rudel die Gegend
um Hhusatahwi unsicher und muss schnellstens unschädlich gemacht werden.

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 95 bis 99
Gebiet: Shaaloani, Xak Tural (27.1, 27.2)
Patch: 7.0

2  Gegner

Umherstreifender Dhara

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Shaaloani – Ort in Eorzea
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