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Schatzsucher und Kammerjäger – FATE ab Stufe 76, Gegner besiegen. Gegner, Belohnungen und Fundort
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FATE · Stufe 76–80 · Gegner besiegen

Schatzsucher und Kammerjäger

Ingi führt Rhal und Darmal zu einem Ort, an dem die sagenumwobene Klinge der Ahnen verborgen sein soll.
Leider sind die Ruinen von Kelk inzwischen von Gürteltieren bewohnt, die ihr Territorium nur ungern mit den
Eindringlingen teilen mögen. Bevor die Schatzsuche weitergehen kann, muss das aufdringliche
Schuppengetier erst aus den Ruinen verscheucht werden.
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