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Räuberplage in Stillwasser – FATE ab Stufe 70, Gegner besiegen. Gegner, Belohnungen und Fundort in
Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 70–74 · Gegner besiegen

Räuberplage in Stillwasser

Eine Bande Hobgoblins hat es auf die Fischvorräte der Bewohner von Stillwasser abgesehen. Einige mutige
Dorfbewohner haben sich Speer und Bogen geschnappt, um die diebischen Flitzer zu vertreiben. Alleine
werden sie jedoch nicht gegen die Räuber bestehen können.

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 70 bis 74
Patch: 5.0

2  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
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