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Ein gigantisches Problem – FATE ab Stufe 70, Boss-FATE. Gegner, Belohnungen und Fundort in Final
Fantasy XIV.

FATE · Stufe 70–74 · Boss-FATE

Ein gigantisches Problem

Die antike Karte führt die Glücksritter in das Territorium des Riesenkaktors Cuijatender. Einem imposanten
Koloss, dem weniger wagemutige „Archäologen“ wohl den Rücken gekehrt hätten. Nicht so Darmal! Doch es
wird mehr als ein paar Axthiebe benötigen, diesen Giganten zu fällen!

1  Steckbrief

Art: Boss-FATE
Stufe: 70 bis 74
Patch: 5.0

2  Belohnung

 Zweifarbiger Edelstein

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
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