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Zum Greifen nah – FATE ab Stufe 68, Gegner besiegen, Die Zinnen. Gegner, Belohnungen und Fundort in
Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 68–72 · Gegner besiegen · Die Zinnen

Zum Greifen nah

Die Gründer von Ala Mhigo erwählten den Greifen zu ihrem Wappentier, weil er stark, wild, listig und
ausdauernd ist. Alles Eigenschaften, die ihn zu einer der tödlichsten Kreaturen machen, die dir jemals
begegnen wird - wenn nicht gar der letzten.

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 68 bis 72
Gebiet: Die Zinnen (15.0, 25.0)
Patch: 4.0

2  Belohnung

 Erinnerungsklumpen des Unheils

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Die Zinnen – Ort in Eorzea
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