Die Pflanzenwelt schlagt zurick
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Die Pflanzenwelt schlagt zuriick — FATE ab Stufe 65, Gegner besiegen, Azim-Steppe. Gegner, Belohnungen
und Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE - Stufe 65-69 - Gegner besiegen - Azim-Steppe

Die Pflanzenwelt schlagt zurtick

Von Zeit zu Zeit treibt die fruchtbare Steppe gar seltsame Bliten. Chaotische Pflanzenwesen schlagen
wahllos um sich und missen mit Stumpf und Stiel beseitigt werden.

1 Steckbrief
e Art: Gegner besiegen
o Stufe: 65 bis 69

e Gebiet: Azim-Steppe (34.0, 23.0)
e Patch: 4.0

2 Belohnung

. D Erinnerungsklumpen des Zorns

3 Mehr dazu

e Im FATE-Verzeichnis 6ffnen
o Azim-Steppe — Ort in Eorzea
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